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Les détecteurs de proximité sont devenus très fréquents sur les véhicules automobiles. 
Ils permettent d’avertir le conducteur de la présence d’un obstacle. 
 
Ces détecteurs utilisent des ondes ultrasonores pour estimer la distance séparant le 
véhicule de l’obstacle. 
 
La distance à l’obstacle est signalée sur l’écran du tableau de bord par l’indication d’une 
couleur (vert : tout va bien, rouge : danger) et par un signal sonore. 
 
  
Problématique : Comment simuler le fonctionnement d’un détecteur de proximité ?                     Source de l’activité 

 

 
 
1. Ouvrir le fichier distance_serie.ino puis compléter la formule donnant la distance, en m, entre le module US et l’écran. 

 
distance = ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
2. Réaliser le montage.  

 
 

. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5,4 
 
 
 
 
 
 

 
3. Procéder aux réglages de la carte (type de carte et port COM). 

 

4. Ouvrir le moniteur série (  en haut à droite) puis vérifier que la vitesse de communication est de 9600 bauds. 

 

 

5. Téléverser le programme dans la carte (  ) et noter la distance mesurée expérimentalement.  

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 
On va utiliser un afficheur LCD pour lire la valeur de la distance. 
 
6. Brancher l’afficheur LCD sur un port I2C de la carte puis ajouter la bibliothèque Grove_LCD_RGB_Blacklight-master.zip. 

 

 

Activité Acoustique – Détecteur de proximité (suite à l’activité « vitesse du son ») 

 
Appel n°1 : Présenter les étapes 1 à 5 au professeur. 

Cordon 4 fils Grove 

Module US 

Écran 

Distance 0,5 m 

Broche D4 

40 kHz 

http://sciences-physiques.ac-besancon.fr/2020/01/08/1ere-pc-determiner-une-distance-a-laide-dun-microcontroleur/


   

Page 2 
 

 
   
7. Ouvrir le fichier distance_LCD.ino puis compléter la formule donnant la distance, en m. 

 
8. Téléverser le programme dans la carte puis noter 

la distance lue sur l’afficheur LCD.  
 

…………………………………………………………………………… 
 

9. Justifier que le rétroéclairage de l’afficheur LCD 
est de couleur blanche. 

 
…………………………………………………………………………… 
 
…………………………………………………………………………… 
 
…………………………………………………………………………… 

 
10. Modifier le programme pour qu’il prenne en compte cette consigne : « rétroéclairage rouge si distance inférieure à 0,2 m, 

sinon vert ». Noter vos modifications puis vérifier le rendu sur l’afficheur LCD. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
On peut ajouter un buzzer pour plus de réalisme !  
 
11.  Brancher le buzzer sur la broche D8 puis ajouter l’instruction suivante juste en dessous de la boucle principale. 

 

 
 

12.  Préciser le rôle des instructions suivantes puis les ajouter au bon endroit du programme. 
 
 
………………………………………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………………………………………….. 
 

 

13.  Tester ce nouveau programme.       
 
 

Une amélioration est possible en tenant compte de la température de l’air avec ce capteur : 
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Photos du montage 
 

 
 

 

 

 

 

 

Le buzzer sonne ! 
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Le programme complet 

 

Remarque : Avec ce module Ultrason Grove il aurait été possible d’utiliser une bibliothèque qui permet d’obtenir 

directement la distance. Par exemple ici : Ultrasonic - Arduino Reference 

https://www.arduino.cc/reference/en/libraries/ultrasonic/

